Semaéaforo e Buzzer

Neste projeto seré construido um protétipo de semaforo com um diferencial, quando o LED
verde que representa o sinal de pedestres for ligado, seré ativado simultaneamente o sensor de bip
Buzzer, com o propoésito de avisar aqueles que ndo estdo atentos ao sinal ou que por alguma
necessidade ndo consegue ver 0 mesmo.

Componentes e equipamentos
Descricao

Arduino Uno

02 LEDS vermelhos

02 LEDS verdes

01 LED amarelo

06 Resistores 1k

07 Jumpers (fios de conexao)
Buzzer

Protoboard

Hardware:
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Figura 1 Disposi¢éo de componentes na Protoboard



Figura 2

Figura 3



Software:

No ambiente de desenvolvimento do Arduino utiliza-se um compilador, que tem
por finalidade converter o codigo escrito em C para o cédigo de maquina que sera
executado no microcontrolador.

Entendendo o cédigo...

Passo 1: Inicialmente é dado um nome a um pino de saida digital onde conectaremos
um LED, o nome facilitara a identificagcdo de qual pino estamos utilizando em qual
LED.

int greenPinl = &;
int yvellowPin = 9
int redPinl = 10

int greenPind
int redPinZ =
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int buzzPin =

Passo 2: A funcéo setup tem como finalidade inicializar e declarar os valores e acdes
iniciais. A finalidade da pinMode € permitir que a definicdo do comportamento de um
pino, como entrada ou saida e a digitalWrite escreve um valor HIGH (alto) ou LOW
(baixo) em um pino digital que tenha sido configurado anteriormente como OUTPUT
(saida).

wold setup() {

pinMode (greenPinl , OUTEUT) Jfdefine o pino & como saida
pinMode (yellowPin, OUTEUT) ; Jfdefine o pino % como salda
pinModes {redPinl , OUTEUT) ; Jfdefine o pino 10 como saida
pinMods (greenPin2, OUTEUT) 2 Jfdefine o pino € como saida
pinMode (redPin2, OUTEUT) ; Jfdefine o pino 7 como saida
pinMods (buzzPin, OUTPUT) - F/define o buz=

digitalWrite {(greenPinl  HIGH):; //liga o led wverdel



Passo 3. A funcdo loop como o nome ja nos indica permite que seu programa

funcione  dinamicamente, jA& que ela se repete continuamente.
vioid loop() |
Ffliga led vermelho2
digitalWrite {redPin2, HIGH) ;

f/controle do led werdel
digitalWrite (greenPinl HIGH); /[facende o led
delay (40007 & f/fespera 4 segundos

digitalWrite {greenPinl, LOW) [Sapaga o led

Jfcontrole do led amarelol

digitalWrite (vellowPin,  HIGH); /[/facende o led

delay (2000) ; Sfespera 2 segundos

digitalWrite (yvellowPin, LOW) ; ffapaga o led [f/Controle do led wermelhol

Srfdesliga o wvermelho2

digitalWrite (redPin2, LOW); /Sapaga o led

Siliga o verde2

digitalWrite (greenPin2 HIGH):; /[/facende o led
Ffliga o wvermelhol

digitalWrite {redPinl,HIGH); //acende o led

Ainda na funcédo loop temos as funcdes Tone e a no Tone que tem como
propdsito respectivamente gerar tons de frequéncias pré-estabelecidas e interromper
esses mesmos tons.

ffligar buzzer
tons (buzzPin, 440) 7
delay {1800)
noTons (buzzPin) ;
delay (200}

tons (buzzPin, 440)
delay {450} ;

delay {S0)r

tons (buzzPin, 440)
delay {450} ;

noTons (buzzPin) ;
delav {50}

tons (buzzPin, 440) 7
delay {450) ;

noTons (buzzPin) ;
noTone (buzzPin) 7
delay {S0)r

JSldelay (4000) f/espera 4 segundos
digitalWrite (redPinl ,LOW); /f/apaga o led
JSS/desligar led werdel

digitalWrite (greenPin2, LOW) ;



